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COMPETENZE – ABILITÀ E CONOSCENZE: PROGETTAZIONE DIDATTICA DIGITALE INTEGRATA 

ASSE MATEMATICO 
 

Competenze Conoscenze Abilità Competenze 
chiave per 
l’apprendimento 
permanente 

Mezzi/Strumenti 

1. Utilizzare le 
tecniche e le 
procedure del 
calcolo aritmetico 
e geometrico 
rappresentandole 
anche sotto 
forma grafica. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le conoscenze 
previste nella 
programmazione 
iniziale. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le abilità previste 
nella 
programmazione 
iniziale. 

1. competenza 
alfabetica fun-
zionale.  

2. competenza 
multilinguisti-
ca.  

3. competenza 
matematica e 
competenze di  
base in scienza 
e tecnologia. 

4. competenza 
digitale.  

5. competenza 
personale, so-
ciale e capaci-
tà di imparare 
a imparare.  

 

• Email 

• Messagistica 
WhatsApp 

• Piattaforma 
SOGI Agorà 

• Video lezioni 

• Video 
chiamate  

• Esercizi 
strutturati e 
semi 
strutturati su 
piattaforma 
con correzione 
automatica 
e/o da remoto 
previo invio 
telematico. 

2. Confrontare e 
analizzare figure 
geometriche, 
individuando 
invarianti e 
relazioni. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le conoscenze 
previste nella 
programmazione 
iniziale. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le abilità previste 
nella 
programmazione 
iniziale. 

1. competenza 
alfabetica fun-
zionale.  

2. competenza 
multilinguisti-
ca.  

3. competenza 
matematica e 
competenze di  
base in scienza 
e tecnologia. 

4. competenza 
digitale.  

5. competenza 
personale, so-
ciale e capaci-
tà di imparare 
a imparare.  

6. competenza 
in materia di 
cittadinanza. 

• Email 

• Messagistica 
WhatsApp 

• Piattaforma 
SOGI Agorà 

• Video lezioni 

• Video 
chiamate  

• Esercizi 
strutturati e 
semi 
strutturati su 
piattaforma 
con correzione 
automatica 
e/o da remoto 
previo invio 
telematico. 
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7. competenza 
imprenditoria-
le 

8. competenza 
in materia di 
consapevolez-
za  ed espres-
sione culturali 

3. Individuate le 
strategie 
appropriate per la 
soluzione di 
problemi. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le conoscenze 
previste nella 
programmazione 
iniziale. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le abilità previste 
nella 
programmazione 
iniziale. 

1. competenza 
alfabetica fun-
zionale.  

2. competenza 
multilinguisti-
ca.  

3. competenza 
matematica e 
competenze di  
base in scienza 
e tecnologia. 

4. competenza 
digitale.  

5. competenza 
personale, so-
ciale e capaci-
tà di imparare 
a imparare.  

 

• Email 

• Messagistica 
WhatsApp 

• Piattaforma 
SOGI Agorà 

• Video lezioni 

• Video 
chiamate  

• Esercizi 
strutturati e 
semi 
strutturati su 
piattaforma 
con correzione 
automatica 
e/o da remoto 
previo invio 
telematico. 

4. Analizzare dati e 
interpretarli 
sviluppando 
deduzioni e 
ragionamenti 
sugli stessi anche 
con l’ausilio di 
rappresentazioni 
grafiche, usando 
consapevolmente 
gli strumenti di 
calcolo e le 
potenzialità  
offerte da 
applicazioni 
specifiche di tipo 
informatico.  

Si intendono qui 
confermate tutte 
le conoscenze 
previste nella 
programmazione 
iniziale. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le abilità previste 
nella 
programmazione 
iniziale. 

1. competenza 
alfabetica fun-
zionale.  

2. competenza 
multilinguisti-
ca.  

3. competenza 
matematica e 
competenze di  
base in scienza 
e tecnologia. 

4. competenza 
digitale.  

5. competenza 
personale, so-
ciale e capaci-
tà di imparare 
a imparare.  

 

• Email 

• Messagistica 
WhatsApp 

• Piattaforma 
SOGI Agorà 

• Video lezioni 

• Video 
chiamate  

• Esercizi 
strutturati e 
semi 
strutturati su 
piattaforma 
con correzione 
automatica 
e/o da remoto 
previo invio 
telematico. 

 

 
 



4 

 

ASSE SCIENTIFICO-TECNOLOGICO 
 
 

Competenze Conoscenze Abilità 
 

Competenze 
chiave per 
l’apprendimento 
permanente 

Mezzi/Strumenti 

1. Osservare, 
descrivere ed 
analizzare 
fenomeni 
appartenenti alla 
realtà naturale e 
artificiale e 
riconoscere nelle 
varie forme  i 
concetti di 
sistema e di 
complessità. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le conoscenze 
previste nella 
programmazione 
iniziale. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le abilità previste 
nella 
programmazione 
iniziale. 

1. competenza 
alfabetica fun-
zionale.  

2. competenza 
multilinguisti-
ca.  

3. competenza 
matematica e 
competenze di  
base in scienza 
e tecnologia. 

4. competenza 
digitale.  

5. competenza 
personale, so-
ciale e capaci-
tà di imparare 
a imparare.  

 

• Email 

• Messagistica 
WhatsApp 

• Piattaforma 
SOGI Agorà  

• Video lezioni 

• Video 
chiamate 
Esercizi 
strutturati e 
semi 
strutturati su 
piattaforma 
con correzione 
automatica 
e/o da remoto 
previo invio 
telematico. 

2. Analizzare 2. 2. 2. 
2.Analizzare   
qualitativamente e 
quantitativamente 
fenomeni legati alle 
trasformazioni di 
energia  a partire 
dall’esperienza. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le conoscenze 
previste nella 
programmazione 
iniziale. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le abilità previste 
nella 
programmazione 
iniziale. 

1. competenza 
alfabetica fun-
zionale.  

2. competenza 
multilinguisti-
ca.  

4. competenza 
digitale.  

5. competenza 
personale, so-
ciale e capaci-
tà di imparare 
a imparare. 

 

• Email 

• Messagistica 
WhatsApp 

• Piattaforma 
SOGI Agorà 

• Video lezioni 

• Video 
chiamate  

Esercizi 
strutturati e 
semi strutturati 
su piattaforma 
con correzione 
automatica e/o 
da remoto 
previo invio 
telematico 

3. Essere 
consapevole 
delle potenzialità 
e dei limiti delle 
tecnologie nel 
contesto 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le conoscenze 
previste nella 
programmazione 
iniziale. 

Si intendono qui 
confermate tutte 
le abilità previste 
nella 
programmazione 
iniziale. 

1. competenza 
alfabetica fun-
zionale.  

2. competenza 
multilinguisti-
ca.  

• Email 

• Messagistica 
WhatsApp 

• Piattaforma 
Agorà 

• Video lezioni 
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culturale e 
sociale in cui 
vengono 
applicate. 

3. competenza 
matematica e 
competenze di  
base in scienza 
e tecnologia. 

4. competenza 
digitale.  

5. competenza 
personale, so-
ciale e capaci-
tà di imparare 
a imparare.  

6. competenza 
in materia di 
cittadinanza. 

7. competenza 
imprenditoria-
le 

8. competenza 
in materia di 
consapevolez-
za  ed espres-
sione culturali 

 

• Video 
chiamate  

Esercizi 
strutturati e 
semi strutturati 
su piattaforma 
con correzione 
automatica e/o 
da remoto 
previo invio 
telematico 

 
 
 
 

 


